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AGGIUDICAZIONE DEFINITIVA DELL'AVVISO PUBBLICO
PER LA SELEZIONE DI DOCENTI ESPERTI

Oggetto: Avviso pubblico M.I.U.R. prot. n°AOODGEFID n.2669 del 03/03/2017 per lo sviluppo del
pensiero logico e computazionale e della creativita digitale e He!le competenze di “cittadinanza digitale”
Asse I - Istruzione - Fondo Sociale Europeo (FSE) Obiettivo specifico 10.2 - Miglioramento delle
competenze chiave degli allievi - Azione 10.2.2 - Azioni di integrazione e potenziamento delle aree
disciplinari di base - sottoazione 10.2.2.A- Competenze di base : ‘
Progetto cod. 10.2.2A-FSEPON-CA-2018-1495 - titolo: "DIGIT@SCUOLA"”

L’ISTITUTO TECNICO COMMERCIALE E PER GEOMETRI “V. Pareto” di Pozzuoli
RENDE NOTO CHE
La Dirigente Scolastica

Visto I'avviso del MIUR prot. n°AOODGEFID n.2669 del 03/03/2017;
' Vista la nota Prot. n. AOODGEFID/28248 del 30/10/2018 con la quale il MIUR ha autorizzato il
progetto “"DIGIT@SCUOLA" con il codice 10.2.2A-FSEPON-CA-2018-1495;
Visto il proprio Avviso Pubblico Prot. n. 00523 del 06/02/2019;
Visti tutti gli atti dell’avviso ed il verbale in data 28/02/2019 della Commissione giudicatrice;

DETERMINA

La graduatoria di aggiudicaziohe definitiva del bando pubblico per la selezione di ESPERTI nel
progetto “"DIGIT@SCUOLA" cod: 10.2.2A-FSEPON-CA-2018-1495 cosi come segue:
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Docente .| moduli i Punteggio | Posizione
Graduatoria

Gerardo Esempio Da cittadini a cittadini digitali (1) 16
Da cittadini a cittadini digitali (2)
I/ cittadino computazionale e creativo.(1)

Il cittadino computazionale e creativo.(2)

Gerardo Adda Da cittadini a cittadini digitali (1) 15
" Da cittadini a cittadini digitali (2) '

Il cfttadino computazionale e creativo.(1)

Il cittadino computazionale e creativo.(2)

Concetta Maddaluno If cittadino computaZioniale e creativo.(2) 12

'P. Rodolfo Pascarella I/ cittadino computazionale e creativo.(1) 12
Alessandro Adda Da cittadini a cittadini digitali (1) 8
Da cittadini a cittadini digitali (2)

1l cittadino computazionale e creativo.(1)
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Il cittadino computazionale e creativo.(2)

Il presente avviso & pubblicato all’Albo PON in data 28/02/2019.
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